Nuevas normas de la Liga Municipal de Fútbol  Sala

	TIRO LIBRE DIRECTO:

	· Las faltas que se sacan con tiro libre directo SON ACUMULATIVAS.

· SÓLO esas SON ACUMULATIVAS y son las siguientes:

1. Patada o intento de patada.

2. Zancadilla o intento de zancadilla.

3. Saltar sobre el adversario.

4. Cargar contra el adversario.

5. Golpear o intentar golpear a un adversario.

6. Empujar a un adversario.

7. Sujetar a un adversario (agarrón).

8. Escupir a un adversario.

9. Deslizamiento (funciona igual que antes).

10. Entrada a un contrario para ganar la posesión tocando antes al contrario que al balón.

11. Mano (funciona igual que antes).

	NOTA: Son las que antes estaban en el apartado “a” de las faltas técnicas, es decir, las que cometidas por un defensor en área propia son penalti.

	TIRO LIBRE INDIRECTO:

	· Faltas que se sacan con tiro libre indirecto NO SON ACUMULATIVAS.

· Son las siguientes (de la 1 a la 6 antes eran acumulativas, ahora NO):

1. Cesión (funciona igual que antes).

2. 4 segundos del portero en su cancha jugando el balón.

3. Juego peligroso (plancha, levantar el pie por encima del busto…)

4. Obstrucción: obstaculizar el avance de un adversario.

5. Obstaculizar el saque del portero.

6. Infracciones de orden disciplinario por las que haya que amonestar o expulsar.

7. Volver a jugar el balón el mismo jugador que lo pone en juego antes que otro lo haya tocado.

8. Tardar 4 segundos en sacar de banda, esquina o meta.

9. Uniformidad incorrecta con el balón en juego.

10. Sustitución incorrecta con el balón en juego.

	NOTA: TODAS las faltas que antes eran recogidas como personales, disciplinarias y técnicas (apartado “b”) NO son ACUMULATIVAS, y el balón se pone en juego con tiro libre indirecto.

	AMONESTACIÓN (Amarilla): Si se interrumpe el juego para amonestar, se reanuda con tiro libre indirecto (ver punto 6 de “Tiro Libre Indirecto”).

	1. Conducta antideportiva (simulaciones, etc…).
2. Desaprobar con palabras o acciones (protesta).

3. Reiteración de faltas (la misma o distintas).
4. Pérdida de tiempo.

5. No respetar la distancia de 5 metros en saques de esquina, banda, tiro libre y meta.

6. Entrar o salir de la cancha sin permiso (excepto en sustitución).

7. Sustitución incorrecta.

8. Celebrar un gol quitándose la camiseta o cubriéndose la cara con ella.

9. Levantar el balón con el pie hacia otra parte del cuerpo con el fin de ceder con ella el balón al portero.

	EXPULSIÓN (Roja): Si se interrumpe el juego para amonestar se reanuda con tiro libre indirecto (ver punto 6 de “Tiro Libre Indirecto”).

	1. Juego brusco grave (entradas peligrosa, etc…).
2. Conducto violenta.

3. Escupir a un adversario, compañero o cualquier otra persona.

4. Impedir un gol o una ocasión clara de gol con la mano (excepto el portero en su área).

5. Malograr una ocasión manifiesta de gol con una infracción a sancionar con tiro libre directo o penalti.

6. Emplear lenguaje o gestos ofensivos, groseros u obscenos.

7. Recibir una segunda amonestación en el partido.


	Un jugador expulsado no puede ser sustituido hasta después de 2 minutos de juego real desde su expulsión.

Sí podrá hacerse si durante ese tiempo el equipo en superioridad numérica consigue gol; pueden darse las siguientes 5 situaciones:



	Si están jugando 5 contra 4
	Equipo que juega con 5 marca
	El equipo con 4 recupera al quinto jugador (5-5)

	Si están jugando 5 contra 3
	Equipo que juega con 5 marca
	El equipo con 3 recupera un jugador (5-4)

	Si están jugando 4 contra 3
	Equipo que juega con 4 marca gol
	El equipo con 3 recupera un jugador (4-4)

	Si están jugando 4 contra 4
	Cualquier equipo marca
	Siguen igual

	Si están jugando 3 contra 3
	Cualquier equipo marca
	Siguen igual


	POSICIÓN DE LOS JUGADORES
en faltas sin barrera, 10 metros y penaltis:

	Por detrás del balón y a 5 metros de distancia (en semicírculo) sin obstaculizar al lanzador.

	INFRACCIONES A LA NORMA en falta sin barrera, 10 metros y penaltis (adelantarse antes de tiempo, el ejecutos vuelve a jugar el balón antes de que otro lo haga, etc…)

	INFRACTOR:
	RESULTADO DEL TIRO:
	GOL
	NO GOL

	Defensor
	Gol válido
	Repetición del tiro

	Atacante
	Repetición del tiro
	Tiro libre indirecto

	Defensor y atacante
	Repetición del tiro
	Repetición del tiro

	Ejecutor del tiro
	Tiro libre indirecto
	Tiro libre indirecto

	Amonestación al infractor


	· YA NO EXISTEN LOS 4 SEGUNDOS DE EQUIPO EN ÁREA PROPIA. (Sí los del portero si los consume él íntegramente en su propia cancha independientemente de su área)

· EL PORTERO PUEDE TRASPASAR LA LÍNEA DE MEDIO CAMPO EN CUALQUIER TIPO DE LANZAMIENTO. (Incluso en el saque de meta).

· SIMULACIÓN… 
de falta: tiro libre indirecto y tarjeta amarilla.

de lesión: tarjeta amarilla

· TIJERETA O CHILENA…
si no conlleva peligro: no se sanciona

si es juego peligroso: libre indirecto

si toca al contrario: libre directo o penalti.


	SAQUE DE ESQUINA:

	· El gol directo es válido (no en propia meta).

· Balón parado en el interior del cuadrante de esquina.

· Los adversarios deben estar a 5 metros del balón.

· Se ejecuta con el pie.

· Si el saque es incorrecto se repite.


	SAQUE DE META:

	· No vale el gol directo

· Puede pasar de medio campo.


1- Aparece el “cuadrante de esquina”: 25 cm. de radio.

2- Una marca exterior en la línea de meta a 5 m. de la esquina (que es la distancia a respetar en el saque de esquina).

3- Mínimo de 5 jugadores para empezar un partido. (En nuestra liga 3).

4- Se suspende si un equipo queda con 2 jugadores (antes 3).

5- Tiempo muerto:

a. Los jugadores no deben abandonar la superficie de juego.

b. El técnico no debe invadir la superficie de juego.

c. Las instrucciones deben darse a la altura del banquillo.

d. No puede haber sustituciones (sí al final)

6- Un tiro libre directo o indirecto concedido al equipo defensor en su área puede ser sacado desde cualquier punto del área.

7- Un tiro libre indirecto concedido al equipo atacante en área contraria debe sacarse desde la línea del área en el lugar más cercano a la infracción.

8- Un balón al suelo que deba hacerse dentro de un área, se hará en la línea del área.

9- El tiro libre indirecto es indicado por los árbitros levantando el brazo y no bajándolo hasta que otro jugador toque el balón (ya no levantarán el brazo para indicar falta acumulativa).
10- El tiro libre directo es indicado por los árbitros señalando la dirección de la falta con un brazo y el punto donde sacarla con el otro.

11- Todos los porteros de un mismo equipo deben usar el mismo color.

12- El portero-jugador debe llevar su dorsal en una camiseta de portero.

	SAQUE DE BANDA:

	· No vale el gol directo

· Si sólo toca el portero en su propia área, sí que es gol.

· El balón debe estar parado sobre la línea de banda en el punto por donde salió.

· Saque con patada hacia el interior de la cancha.

· El ejecutor debe estar fuera de la cancha cuando saca.

· Los adversarios deben estar a 5 metros del balón.

· Si el saque es incorrecto saca de banda el equipo contrario.


